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Vatepie v provmim cdisle Dalsran News

[

|

V novém oficidlnim magazinu 3serveru, ve kterém na vas ¢eka spousta
zabavy, rad, zajimavych obrazk( a soutézi.

Doufame, Ze se vam bude prvni Cislo libit a tak jako my se budete tésit na dalsi ¢isla, ktera vyjdou.
Magazin Dalaran News je urcen pro vSechny fanousky hry World of Warcraft.



Na tomto mieste ponikame prilezitost’ pre
vietkych s podnikavym duchom. MoZete tu

I S

spropagovat’ Vase taiko vyskillené profesie s
konkrétnymi ponukami pre ostatnych hracov. Je
tu tieZ priestor pre nabor, alebo pozvanku do

vznikajucich guild. Staci spisat’ jednoduchy inzerat
¢ ponuku a zaslat' ju na mail:

Raymom @ 3server.cz . Po vzajomnej dohode a

drobnych dpravach Vam tu vSetky ponuky i
inzeraty bezplatne zverejnime.



mailto:Raymom@3server.cz

~ PFibéh Dec‘thkmghtc

1. CAST PRIBEHU

|1' ) a nic si nepamatuji. Nevim kdo jsem, kde jsem, ani pro¢ tu jsem.
{l Nevim, co mam na sobé za zbroj, ale podle jeji tihy usuzuji, Ze ji
— brzy neodlozim. Rozhlizim se po mistnosti, ve které stojim a vidim
spoustu nemrtvych. Otoc¢im se a uvidim vysokou postavu v temné zbroji,
ktera vypada, ze mi néco chce. Pfijdu k nému a on promluvi:"Vitam Té.
Jmenuji se Arthas a ty jsi jeden z mé armady Death knightd, kterou jsem
stvoril. Na vysvétleni bude cas potom, ted'jdi a promluyv si s Instructorem
Razuviousem."Se&el jsem nékolik schodl a uvidél jsem velkou mistnost,
plnou nemrtvych a pFeménén{/ch bytosti podobnym mé. Rychle jsem
nasel Instructora Razuviouse. "Nemam ted moc c¢asu na vysvétlenl’ toho,
co mas udélat. Jdi a ze stojanu na zbrané si vem mec a ocaruj ho u
runeforge. Ze nevis Jak? Pockej a uvidis od jiného z tvych bratri"
odesel. Vzal jsem mec a prisel k runeforge. Salala z ni magie a hIavné
chlad. Nevédél jsem, co mam udélat, ale poté tam priSel jiny Death
knight, vytahl svij spellbook, Fekl kouzlo, stréil meé do runeforge a vytahl
ho ocarovany. Ani jsem se nestihl zeptat, jak to udélal, ale doslo mi, ze
bych se mél podivat do svého spellbooku. Hned na prvni strance jsem nasel Runeforging a nékolik poznamek. Procetl
jsem si je, zavrel knizku, rekl néco podobného jako ten prede mnou, vlozil mec, vytahl a uz jsem citil tu magii, ktera z
neho vychazela. Nevypadal podobné jako ten od toho Death knighta pfede mnou, ale svlij tkol jsem dozajista splnil.
Sel jsem hledat Razuviouse, ale nasel si mé sam. Prohlédl si me¢ a pravil:"Inu, z tebe bude dobry Arthastiv valecnik.
Koneckonctl, tvoje minulost by tomu odpovidala. Zde je tvd odména." Podal mi krasny dlouhy me¢, jiz o¢arovany
podobné jako ten mdj a jesté mél na sobe vyryté runy. Jak jsem ho uchopil, citil jsem, jakoby se moje duse spojila s
timto mecem.

Razuvious poté pokracoval:"Nyni, kdyz mas zbran, si vyzkousime, jak s ni umis zachazet." Dal mi klicek, ukazal mi na
stfed mistnosti a Fekl:"Zabij". Vymluvit jsem se z toho nemohl, tak jsem aspo#fi chtél, at to je hned za mnou. Cestou
tam jsem si rychle procetl sv{j spellbook, protoZe jsem nev&dél, proti komu budu bojovat. Natésti jsem brzy pochopil,
jak spravné kouzlit a utocit. Vycetl jsem si tam rychlé kouzlo pro silny Utok, ktery vyuZzival runy na mé zbrani. Prisel
jsem ke schoddim, ale uz od nich jsem tam vidél zajaté lidi, orky, taureny a véechny zastupce Aliance nebo Hordy.
Prisel jsem k jedné zené€, pouZil na jeji magické okovy klicek, které hned tu zajatou pustily. Ta, jak mé vidéla, pfibéhla
k hromadce mecl, popadla jeden a okamzité se s nim proti mé rozebé&hla. Zaujal jsem bojové postaveni, ekl rychle to
kouzlo pro Utok. KdyZ jsem to pronesl|, citil jsem, jakoby se moje duse pfipojila k té cepeli mece a rychle jsem sekl.
Zena okamzité zemrela.

Nemohl jsem uveérit, Zze jsem tak silny. S krvavou Cepeli jsem se vratil za Razuviousem, a kdyz vidél moji krvavou
Cepel, pravil: "Jak vidim, boj ti nedéla problém. Tady mas svou odménu. A ted jdi, Arthas na tebe ceka." S témito slovy
mi podal ¢erné platové rukavice a kdyz jsem si je nasadil, citil jsem silny chlad. Kdyz jsem poté uchopil mec, uvidél
jsem zablesk zohavenych tél a spousty krve. Kdyz to skoncilo, udélalo se mi celkem nevolno a skoro jsem upadl, ale
nevenoval jsem tomu tolik pozornosti...

2. CAST PRIBEHU

mohl bych si Té dat do svoji osobni straze. Ale to je jedno, ted' té ceka néco jiného." Dosel se mnou k
nevelikému oltari a prosekl mi télo. Nez jsem se skolil k zemi, Fekl:"Neboj se, nezemres." KdyZ jsem se probral, citil
jsem, Ze sem prevtélen do magické koule a Arthas ke mé& promluvil:"Let niZe a prozkoumej vesnici Scarletského klanu.
AZ ji celou obletis, vratim Té zpatky."

Netrvalo dlouho a uz jsem vidél stiechy malych domkd, farem a staji. KdyZ jsem let&l, nikoho jsem ale dole nevidél.
Dokud jsem nedoletél ke kapli. Z ni vyb&hla skupina knéZi, ktefi zakficeli:"Arthasova prlizkumna jednotka. Nenechte ji
odletét!" Védél jsem, Ze bych se mél ztratit, ale nemohl jsem letét, protoze me drzeli néjakym magickym stitem.
Zacinal jsem byt zoufaly, nevédél jsem, co se mnou bude, ale kdyz uz to vypadalo, ze je se mnou konec, zatemnil se
mi zrak.

Kdyz jsem se probral, nemohl jsem vstat a byl jsem dost vycerpany. Kdyz jsem otevrel oci, stal nade mnou Arthas a
Instructor Razuvious, ktery promluvil k Arthasovi:"Na zacatecnika je celkem odvazny, nemyslis? Nikdo z téch, které jsi
vyslal dolli, nedoletéli ze strachu az ke kapli." Arthas odvétil:"Ano, zda se byt odvazny, ale zase nevédél, ze tam na
ného Ciha také nebezpedi. Uvidime, jak si povede v Death's Breach." Pak jsem zase ztratil védomi.

Kdyz jsem se probiral, stal u mé troll a mluvil:"Chlape, jsi cely? Lezi$ tu dobrou hodinu." Poté mi pomohl vstat a
ukazal, kde bych mél jit dal. Ukazal na takovy teleportér, ktery mé premistil do jiného patra budovy. Zde byl Highlord
Darion Mograine, ktery mé pfrivital s nahrdelnikem jako utiSeni mé bolesti. Pravda, zacalo se mi poté ulevovat, ale zase
jsem citil ten divny chlad. Pak pravil:"Neni ¢asu na zbyt, musis jit bojovat. Po schodech nahoru je provizorni staj
kosténych gryphonl, ktefi Té vezmou do Death's Breachu. Ted' jdi, osud na tebe ¢eka". Kdyz jsem takhle letél, uvidél
jsem tu velkou nekropoli, ve které jsem se probral a kde zac¢ala moje cesta jako Arthaslv valeé¢nik.
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dyZ jsem ptistal, objevil jsem se v menéi vesnici, kde bylo hodné dal$ich Death knightd, ale i kostlivcd a n&kolik

kapitand rliznych ras. Ani jsem se nerozhlédl a prigel ke mé& jeden z nich a pravil:"Bud' zdrav. Jsem princ
Valaran. Neni ¢asu nazbyt, jdi a pomoz svym bratrlim a sestrdm v boji proti Scarletské armadé." Tak jsem sel,
respektive bézel po boku jednoho kostlivce. Sesel jsem kolem jednoduché barikady, ale uz proti mné bézel jeden
vojak. Toho jsem snadno zabil jako tu Zenu nahore. Nebyli tam jen vojaci, ale i pracanti, ktefi se snazili schovat. K
jednomu jsem prisel a ten rozklepanym hlasem vykoktal:"Prosim, nezabijej mé&! Mam nemocnou babicku a ta..."
Nedopovédél, protoze mdj meé ho umlcel.

Kdyz jsem se priblizoval k dal§imu vojékovi, slySel jsem Arthas@v hlas, jak Fika:" Zabij, nebo budes zabit". U vojéka, ke
kterému jsem mél namireno, jsem slysel znovu jeho hlas:" No tak, rychle! Zabijeni je tak snadné." V tom okamziku
jsem usekl tomu vojakovi ruku, a presnym zasahem probod| srdce. Nemohl jsem v tom okamziku fict, Ze jsem z toho
mél $patny pocit, ale zase nemohu Fict, Zze jsem z toho nemél nevyslovnou radost. Po vyhlédnuti skupinky civilist{,
kteri zrovna vbéhli do domku, aby se prede mnou schovali, mi Arthas zase fikal:" Zabij, zabij, ZABIJ!".

S usmévem na tvari jsem vykopl dvere, zmasakroval jsem ty civilisty, ktefi se krcili v rohu domku, a s radosti jsem se
dival na jejich obliceje, kdyz umirali. V tom okamziku mi hlavou probéhl ten zablesk jako nahore v té nekropoli.
Nech&pal jsem vyznam téchto zableski a Sel pryé. S éepeli a brnénim od krve jsem vysel z domku a slySel jsem od
jednoho vojéka:" Tamhle je ta zrlida! Pfipravte se na boj!".

V. tom okamziku se na mé rozebéhla skupinka asi 15 vojakd a 10 lehce ozbrojenych civilistl. Se smichem jsem se
rozebéhl a rychlymi pohyby jsem tém vojakim sekal ruce, hlavy a probodaval bricha, aby méli bolestivou smrt.
Civilisti, kteri to vidéli, s kfikem odhodili zbrané a béZeli se schovat. Nanestésti pro né, mi bratfi a sestry je okamzité
zabili.

Prisel jsem za princem Valaranem, ktery rekl:"Slysel jsem od Arthase, Ze jsi rychly zabijak, ale Zze az tak rychly, to
jsem nelekal. Ted ale udélej tohle. Vrat se zpatky a ukradni jednoho z jejich korid, které pouZivaji na najezdy." Jesté
pred tim, nez mé poslal, mi dal do kapsy prsten jako odménu.

Stado koni jsem nasel hned, proto jsem nasko il na nejblizsiho a jel zpatky do mésta. Princ Valaran mé privital vdékem
a odved| koné do pripravené staje, kde jsem zahlédl nékolik nemrtvych koni, ktefi byli pfichystani na odjezd.
Rekl:"Nyni to bude trochu obtiznéjsi. Kdyz nékdo z nasi armady padne, jeho duse bloudi v potemnélém svéteé. Nyni té
uvedu do tohoto svéta a ty zabijes jednoho z padlych jezdcl Death knight a pfivedes jeho koné zpét." Po rychlém
souhlasu jsem pomalu prestaval vidét barvy a vSechny kolem mé.

Vidél jsem budovy, ale nikoho jiného. Seéel jsem do mésta a hned jsem zpozoroval nékolik piizrakli a hodné& jezdcl na
jejich konich. S revem jsem k jednomu pribéhl a po kratsi bitvé spadlo jeho télo ze sedla. Nasko il jsem na koné a
dojel jsem s nim na zakladnu. Nevédél jsem, co mam ted’ udélat, ale brzy jsem znova vidél Valarana a ostatni a
zahadné Sero bylo pryé. Pogratuloval mi a dé&l:Tento ki Té nyni bude doprovéazet.Ted'si b&Z promluvit s Gothikem, ma
pro tebe zvlastni ukol."

l( "?'I othik mi vysvétlil jeho plan a ja prikyvl. Kdyz jsem odchazel, nesl jsem za sebou nékolik nadob s novou

=== nakazou, kterd byla vytvorena Arthasem, aby mél vétsi armadu. Sesel jsem z kopce do nedalekého dolu, kde
pracovali tézafi Scarletu. Vyhlédl jsem si jednoho a hodil jsem za néj nadobu s nakazou. Otocil se a snazil se utéct, ale
pro néj bylo pfrilis pozdé.

Zacal smrtelné kaslat, schoulil se na zem a zacal se svijet v mucici bolesti. Ja jen pfihlizel a vychutnaval jsem si tu
slast jeho revu. Po chvilce nastalo ticho, ale za chvili jsem slysel jen divné Fvani, pak néjaké divné skrabani a z tézare
byl ghoul pripraveny k boji. S péti takhle vytvorenymi ghouly jsem se vratil za Gothikem, ktery mé privital slovy:"Jsi
dobry bojovnik, ale hlavné velmi rychly. Zde, tato nausnice té ochrani."

Poté mé odkazal za princem Valaranem, ktery si mé odved| do svého stanu. Kdyz jsem vysel, fekl:"Nezapomen, az na
lodi." Nased| jsem na svého koné a pfijel znova k dolu Scarletu. Vlezl jsem si do jednoho z dllnich vozikd a ptikryl se
vrstvou rud. Za chvili jsem slysel kroky a nékoho jak fika:"Tady je dalsi? Radsi ho vezmu na lod." Slysel jsem Finkot
fetéz( a poté Skubnuti. Dali jsme se do pohybu a po chvilce jsem slySel hukot more. Netrvalo dlouho a pohyb prestal.
Vylezl jsem a pfistoupil k jednomu délu. Diky radé Valarana jsem rychle pfiSel na to, jak se délo ovlada. Zamiril jsem
do skupinky vojakt a s radosti vystrelil.

Nemohl jsem se kochat tou krasou, kdy leti do vzdalenosti 10 metrd od sebe, protoze mi hrozilo nebezpedi. Proto jsem

zase zamiril a vystFeIiI Takhle se to opakovalo jesté nékolikrat, a kdyZ jsem zabil jiz dostatek vojakd, dal jsem signal a
—s\esl se pro mé kostény gryphon, aby se mnou odletél zpét k Valaranovi. Ten se na mé pousmal a za odménu mi dal
éstniky. Jak jsem si je nasadil, moje ruce zalehl chlad a touha zabit. NebyI jsem ale ochromeny natolik, abych zabil
ng, co se hybe. Ale touha zabit ve mné kazdym okamzikem vzristala..

L alind 2N



oA - - ! » ‘, \ ‘ \

AR TNA NS o (P S o e Safal, 3

sitadel g W vz e -4
- . L C L g J

. » 1) v v
T T s

o
v . e
| &N

"

Im " iidf@ MOMT “ Q] ":~ 
W/ w “ }'uf

\ e - . — e .
Takhletoasi P Cotosoia ! 5& 5
| . - ’

—~f

o

adsi si pockam
. nadalsi Patch.




o
- L .5 " .

wrd J‘ < A) . Lh 40,1,, LOAREA S Sy y
ey g et e { Ny & -

\ ¥
. - )
2 o b iy Ly s

y ST < -
‘ [ Al gl » "',’ o : -
ey - ALY "f 5 o " ﬂt“‘ -
g ¥ lal o g 3"L- I . ;I".
VIS :

Diti sou neie redost,

e
Nékde daleko ve world of waraaft, v jeskyni kde se odvazry gnome
mage pripravuje vyvolat kouzlo flamestrike proti chlupate bestii
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Soutéz o nejvtipnéjsi komenty v bublinach. Napiste do bublin néco zajimavého, co vas napa,d]\?x'

A zaslete nam to na Raymom@3server.cz . Nejlepsi 3 budou odménéni a ten nejlepsi se objevi

"

- v dalSim disle.
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Obrazek pro tento dil:
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je v poradi 3. datadisk k jedné z
nejpopuldrnéjsich MMORPG svéta
World of Warcraft.

Byl ozndmen na BlizzConu 2009 a
vydan 7.12.2010.[1] Béhem
prvniho dne se prodalo vice jak 3,3
milionu kopii, ¢imz byl pfekonan
rekord predchoziho datadisku
Worath Of The Lich King (2,8
milionu kopifi)

Deathwing prinese na Azeroth
zkazu a komplexné jej zméni.
Nékteré oblasti se témér nezméni
nebo jen velmi malo (Elwynn
Forest, Winterspring atd.), nékteré
oblasti se zméni trochu vice (Durotar, Ashenvale, Tanaris atd.) a nékteré se zméni k nepoznani

(rozdéleni Barrens, zatopeni Thousand Needless). Také se vyrazné rozpadla zemé u Teldrassilu.

Cataclysm pfrinasi spousty novinek:

-maximalni Uroven postavy byla zvysena na 85

-2 nové hratelné rasy: Worgeni (Aliance) a Goblini (Horda)

-nové pristupné kombinace ras a povolani

-létajici mounti v Azeroth

-Azeroth pretvoren - klasické zony byly postizeny pohromou "Cataclysmem"
-nova sekunddrni profese archeologie

-nékteri bossové z plvodni verze hry byli oZiveni, pfepracovani a zasazeni do novych instanci
(konkrétné Magmaw, Nefarian v paktu s Onyxiou a Ragnaros od 4.2.0)
-novy systém guild - levelovani guildy s naslednymi bonusy a vyhodami
-zména talentovych stromu

-zména hernich mechanik vsech povolani

-nova sekundarni vlastnost Mastery - unikatni pro kazdé povolani

-zmény nékterych vlastnosti

-odstranéni nékterych sekundarnich statt z vybaveni

-Transmogrification - Uprava vzhledu vybaveni (od 4.3.0)

- Void Storage pro uskladnéni starého vybaveni (od 4.3.0)

-nové ukoly, zény, dungeony, raidy, monstra, battlegroundy, pfedméty atd.,

-oziveni starych dungeont (napr. Deadmines a Shadowfang Keep byly predélany na HC pro hrace s

Urovni 85 , Zul'Gurub a Zul'Aman byly predélany na HC dungeony pro 5 hraca (3.1.0)




PVE Rogue guide

Vzhledem k ptichodu Calaclysmu pfedpokladam, Ze zde neni ptili§ mnoho hraci, kteti maji

radné zkusenosti. Postupné pro vas tedy piipravim jednotlivé pve guides pro spravné =
pochopeni mechanik a spravnému setupu pro zdarné pokoteni HC dungi a raidu. 4
Prvni class, které se budu vénovat, je Rogue.

Zacneme tedy talenty a konkrétné Combat buildem.

Combat Talent Build 7/31/3

Build pro raidy v patchi 4.0.6a je prakticky neménny od vydani Cataclysmu. Roguné zustavaji
po vyplnéni vSech diilezitych talenti 4 bodiky do Combat stromu, které zalezi na kazdém z
vas, kam si je date. Konkrétné jde o [Reinforced Leather], [Improved Recuperate], [Improved
Gouge], [Improved Sprint] a [Improved Kick]. Zadny z téchto talentii neovliviiuje celkovou
DMG. Vzhledem k ptedpokladanému progressu prvnich HC dungti bych vam pravdépodobné
doporucil improved recuperate, nebo improved kick.
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' Co se tyka ostatnich stromu, urcité si nezapomeiite namaxovat talent [Relentless Strikes]. -
t Diky své funkci je jeden z nejvyhodnéjsich. Tim ale pro nas subtlety strom konci, protoze - A
b zadny jiny pouZitelny talent pro Combata tam nenajdete. Pozornost tedy dale vénujte ﬁ
‘ Assasination stromu. Na rozdil od Wotlk talentt je v assasin stromu nutné vytalentovat si X
L Eviscerate.Vzhledem ke zmén€ mechanik to bude Vas jediny finish move, pokud nebudete .
! ' mit v raidu / parté néjaky bleed debuff (mangle, hemmorhage apod.) AvsSak i tak jsou situace, )

kdy je lepsi pouzivat jen Eviscerate. Proc¢, k tomu se dostanu pfi popisu rotaci. Zarovei si

' wmaxujte talent Lethality.

Et o robéhlo nékolikero diskuzi, zda je lepsi pouzit 2/3 Coup the Grace a 3/3 Lethality, ¢i ;
l
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ohidcent, az nakonec se do dlSkllZl V10Z11 Aldrlana (Rogue specialist pro Elitist Jerks) a dal



http://www.wowhead.com/talent#fMGZcGfcocbRGo0h
http://www.wowhead.com/spell=79079
http://www.wowhead.com/spell=79008
http://www.wowhead.com/spell=13793
http://www.wowhead.com/spell=13793
http://www.wowhead.com/spell=13875
http://www.wowhead.com/spell=13867
http://www.wowhead.com/spell=58423

PVE combat rotace

Tady mame dvé moznosti, jak rotaci jet. Zalezi na tom, zda mate skill a®leed d€b ﬁ

nikoli. Pro méné& zkusené Roguny doporucuji jet pouze druhou rotaci. Pokud ure
rotaci pouzivate a neumite ji poradné, spis tratite, nez ziskavate. Navic rozdil m ITe ¢
nonrupture rotaci je cca 400 - 600 DPS, coz mezi Cisly kolem 15k ned¢€la zas takovy roz
Jediné, kdy doporu¢im pouzivat rupture je, kdyz musite na ¢as odbéhnout od bosse ... Pt :%b
jen tam néco bude tikat a DPS se vdm upln¢ nezastavi. Y

Rupture Rotace

1. Sinister Strike (SS) do 3 CP - tady je to hodné optional. Ja tieba poustim SnD
hned.

2. SnD

3. SSdo4CP

4. 1xRvS

5. Rupture

6. SSdo4CP

7. pokud je SnD < 10 sekund, obnovime SnD

8. pokud bude padat Rupture, 1 x RvS potom Rupture

9. v ostatnich ptipadech 1 X RvS a Eviscerate.

10. névrat k bodu 6.

Ruptureless Rotace

SS do 3 CP - viz. Rupture rotace

SnD

SSdo 4 CP

1 x RvS

Eviscerate

SSdo 4 CP

pokud SnD < 10 sekund, obnovit SnD
jinak 1 X RvS a Eviscerate

navrat k bodu 6.

1.
2.
3!
4.
5
6.
7.
8.
9.

Extra Combo Points

Je potieba si uvédomit, Ze béhem rotace ¢as od Casu ziskate extra combo point navic ze
sinisteru diky glyphu. To je potifeba sledovat, abyste zbytecné nepalili do bosse SS kdyz, uz
budete mit 4 nebo 5CP

Revealing Strike (RvS)

Revealing Strike je nova abilita, ktera zesiluje vas finishing move. Nicméné neovliviiuje SnD
a neprodluzuje dobu trvani u Rupture (poze jeji silu). Jediné, co je zde dulezité, pokud
dosahnete SCP diky glyphu ze Sinisteru, neplacejte dalsi energii na RvS, ale pouZzijte hned
finishing move. Rozdil pfi poruseni tohoto pravidla je celkem velky.




Cool Downs

Cooldowny, které ma combat roguna jsou prakticky stejné jako na WotLK, avSak mensi
zména nastala u Blade Furry (BF). Stale nam BF kopiruje utoky do druhého targetu, avSak uz
se nevyplati poustdt na single target. Zaroveii uz neni éasové omezeny, ale mizete si ho
zapnout/vypnout kdy chcete. Je potieba ale pamatovat, ze ma 10sekund cooldown. Zaroven je
pti zapnutém BF snizena hodnota energy regen (da se odstranit glyphem) a zvySena cena
abilit. Nejlépe je tuto abilitu pouzivat s Adrenalin Rush nebo Killing Spree. Coz jsou dalsi
ability, které muzete pouzit a notn¢ vam zvednou DPS. Jedina zména, ktera u téchto abilit
nastala je, ze kazdy CP, ktery pouzijete na Finishing move (krom SnD) vam zkrati CD o 2sec,
'to uz nam déla 10sec pii kazdém Eviscerate / Rupture.

Glyphy

U combat roguny se glyphy prakticky neméni. Stale
zustavame u nasledujiciho seznamu:

Prime Glyphs:

Glyph of Sinister Strike
Glyph of Adrenalin Rush
Glyph of Slice and Dice
Major Glyphs:

Glyph of Tricks of the trade
Glyph of Blade Furry

Glyph of spirnt / Glyph of Feint (tady zalezi na vasi tloze, s glyph of feint mate Sanci pfeZit
siln€j8i AoE, pfipadné odlehéit healum diky abilité Feint ;)

Minor Glyphs

Tady je to celkem jedno. Byt vami tak si hodim ur¢ité Glyph of safe fall a Glyph of LockPick.
Pak je to jen na vas.




To je taky ¢ast, o které neméd smysl moc spekulovat. Jediny optionaly jsou na/B I
rukou, ktery se 1i8i, zda jedete Assa ¢i nikoli. Vzhledem k tomu, Ze se zde vém nibafl
seznamu mate nejlep$i enchy pro combat.

Head - Arcanum of the Ramkahen

Shoulders - Greater Inscription of Shattered Crystal
Back - Major Agility
“Chest - Peerkess Stats

Wrists — Agility

Hands — Haste

Waist - Ebonsteel Belt Buckle

Legs - Dragonscale Leg Armor

Feet - Major Agility (pro pohyb krom assa Assassin's Step)
Main Hand - Landslide

Off Hand - Landslide

Dalsi enchanty najdete v riznych profesich, ale to se s ptichodem cata nezménilo.

Gemy
Vzhledem ke slusnym bonustiim za soket match doporucuji bonusy dodrzet. Z 99% vam to
vyjde Iépe nez rvat vsude agility. Tak tedy:

cerveny slot: Agility
zluty slot : agility + haste
modry slot: agility + hit rating

e Meta socket: Agile Shadowspirit Diamond - to je bez debat a neni ho snad potieba néjak
R & svétlovat.
: ;»" Vy

Reforge

Reforge na rogunu je celkem jednoduchy. Staci se drzet nasledujiciho pravidla pro dulezitost
statt, které mate.

Agility > Yellow Hit (Special Attacks) Expertise to Soft
Cap > Haste > Spell hit to cap > Mastery > White Hit (auto
attacks) > Crit

Yellow Hit = 8% (diky talenttim)
Expertise SC = 26 (u expertise je vzdy lepsi zlstat o bodik niz nez o bodik vys)
Haste cap na Cataclysmu prakticky neexistuje.




Vzhledem k pfedchozim radkiim tedy reforgujte takto:

o Reforge veskery crit do expertise dokud nedosahnete capu (nepiesahujte cap!!!)

o pokud nemate expertise cap, reforge mastery do expertise na zbylych itemech

o Reforge veskery zbyly crit do haste

e pokud ma item haste, reforgujte crit do spell hitu (HIT se v redlu taha na cca 14-15% +
talenty. Pak se dostavate uz do ztraty)

e pokud ma item haste a mate spell HIT cap, reforgujte crit do mastery

e pokud item nema crit, reforgujte mastery do haste

e pokud item nema crit nebo mastery, nechte ho byt, dokud nemate spell hit, ktery poté _
reforgujte do haste :

-
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To bylo Husty!

Chcete vidét moje achievementy?




Serena sa vsak raz zatulala do Plaguelands a sama kracala po zhnitom lese a zbierala tajomné rastliny
rastuce v tomto kraji. Naivné dievcatko stretlo ghula. Zasmialo sa detskym smiechom ked' ho videla.
Ghulovia vsak boli strasni kanibali a dievcatko by pren bolo Uzasny dezert. Ghul otvoril krvavd hubu a
zareval nadludskym krikom. Serena pustila kvety a rozbehla sa prec. Zrazu sa vSak potkla a spadla.
Ghul sa chystal vyskriabat jej oci svojimi dlhymi nechtami, no v tom pred riu skocil udatny ludsky

K

paladin, zodvihol mohutné svietiace kladivo a zareval: ,,Povolavam silu svetla!“ Jeho zbran sa
rozziarila zlatou farbou. Z ghtla ostala kopka kosti. Paladin sa pozrel na dievcatko, ktoré plakalo.
,Neboj sa. Uz je dobre.” No, ked otvorila oci, tak videl, Ze su zelené. , To je krvava elfka!“ zareval.
,Nebude jej Skoda. Kto vie, ¢o by z nej vyrastlo?!“ Rozohnal sa kladivom, no vtedy sa ho dotkli jemné
ruky noc¢nej elfky. Strazkyne Darnassu. ,Neboj sa Light. Je to len dieta, nemoze za to kym je. Ak
dovolis, zoberiem ju na Teldradssil.“ , Ty si sa zblaznila! Kto vie ¢o z nej vyrastie!“ ,Vyrastie z nej
vysoka elfka, o to sa postaram.” Povedala a vzala dieta do naruce. , Ako sa volas?“ spytala sa. ,Se...
Ser... Serena, pani.” Zakoktala. ,Ja som Melisa Moonstar. P6jdes so mnou.“ ,Ale moja maminka...”
,-.- SOm ja. Pod.” Posadila Serenu na nocného pantera a vydali sa do Light's Hope Chapel, mestecka
ktoré prezilo invaziu Pohromy. Hned' ako dorazili, tak Melisa posadila Serenu na krk Gryfona a sadla si
za nu. Gryfon vyskocil a v momente leteli nad zni¢enymi plariami. Preleteli ponad kedysi hlavné
mesto Aliancie, teraz véak hlavné mesto Opustenych, Undercity. Dalej leteli ponad nadherné hory a7
sa dostali nad bazinu zvani Wetlands. Bola noc, co Melise ako noc¢nej elfke vyhovovalo. Ina rasa by
pri lietani mala problém, ona vsak krdsne videla na cestu. Zrazu sa vSak za nimi objavil netopier. Nie
vSak taky netopier, aky byva v rohu nejakej pivnice ¢i jaskyne... Toto bol netopier nadmernej velkosti
a na nom sedela prisera podobna ghoulovi, ktory chcel Serenu roztrhat. Nemftvy. Melisa sa opatrne
postavila, zodvihla svoju palicu, zmenila sa na vranu a zacala lietat okolo netopiera. Hryzla a dobala
do nemftveho jazdca. Ten skodil na gryfona a ked' videl malu chcel ju okamzite zozrat. Ona vykrikla,

III

ale ked'sa na fu chvilu pozeral, videl, Ze je to krvava elfka. , Ty odporné stvorenie!“ zakrical na Melisu
a opatrne vzal Serenu. Dal ju do svojho batohu. Melisa sa znova zmenila na elfa a skocila na gryfona.
Netopier uz spadol do mora. Nemrtvy vedel, Ze gryfon je jedina zachrana. Bud' on, alebo elfka. Snazil
sa ju skopnut, no ona sa zmenila na pantera a driapala ho. Uz sa nemohla udrzat, ked'v tej chvili
priletel iny gryfon. Nemrtvy sa nanho pozrel, no zrazu zasvietil zlatym svetlom a jeho ostatky aj s
vecami leteli dolu. ,,NIE!“ zvolala Melisa a zmenila sa na havrana. V tom batohu bola Serena. Musi ju
zachranit. Letela dolu a rychlo chytila batoh. Sadla si na gryfona kde sedel Light, ktory ju zachranil a
zistila, Ze batoh je prdzdny...  Serena letela dolu, vedela, Ze to je jej koniec. No, pristala v mori. Bol
tu vsak problém, nevedela plavat. Zrazu sa objavila jedna velka vina a zmietla dievcatko na breh.
Vykaslala vodu a posadila sa. Zistila, Ze je v primitivnom, drevenom domceku a oproti nej stoji
murlock. Zakricala pretoZze murlock sa chystal na dievca zautocit. V tej chvili prisiel ohromny tulen,
ktory sa premenil v obrovského medveda.
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Zdrapil murlocka a roztrhal ho. Serena sa pozerala ako sa medved meni na Melisu.,,Bala sqga.s
teba, draha.” Povedala, obaja Serenu a okamzite ju brala prec. Prisli do prl’staenéhoﬁe:t‘a‘“/Ien
Harbor. Melisa i$la so Serenou v patach a nieco sa jej pytala. , 0 ¢o ide?“ spytal sa Light, ktory /{
dorazil. ,Dnes uz nejde Ziadna lod a zajtra nie je miesto. Ja nemdzem tak dlho ¢akat. Poletime

K

more.” , Ty si sa zblaznila? Ved to bude trvat dlhsie ako ¢akanie na lod!“, Nie. Nebude. Zmenil

havrana a v Kalimdore budem o 13 hodin.“ ,Dobre ale ja p6jdem s tebou...“ Zarazil sa. Nieco ho._
tahalo za nohy. Pozrel sa a dole bola mala Serena, ktora mala na tvari Siroky Usmev. Znechutene na
fiu pozrel a pokracoval, no ona zas zacala. ,,Co chces $kvrfia?“ Oboril sa na fiu. Serena mu dala malu
kvetinku, ktord nasla pri murlockovi. ,Vyzera to, Ze ta ma rada.” Zasmiala sa Melisa. ,Je to Horda. Ja
ju nemam rad.” Povedal a odisiel kupit nejaké zasoby na cestu. Melisa sa nachystala. Zmenila sa
znova na havrana, akurat vacsieho nez predtym. Light ju osedlal a pripevnil na nohu nejaké cutory.

Serena si sadla pred neho. Light sa odtiahol, no Melisa mu povedala, Ze ju ma drzat. Tak musel Light

e i R S &

Serenu chytit a drzat ju celti cestu.  Prave leteli nad Mael-Stormom, obrovskym virom, ktory
vznikol pri vybuchnuti Studne vecnosti. V dialke uz bol vidiet Kalimdor, no este ich ¢akali 2 hodiny
cesty. Serena sa celu cestu zvedavo pozerala. Melisa pristala v Astraanare, malej dedinke v
Ashenvale. Sadla si a zmenila podobu na elfa. Ked'sa najedli a opravili zbrane, kupili si hipogryfa a
leteli smerom k Teldrassilu. Ked' pristali hodila si Melisa Serenu do batoha. Isli az k chramu mesiaca,
kde knazky liecili zranenych. Melisa pristala pred sochou Elune a povedala. ,,Pani Tyrande.
Potrebujem s vami hovorit, ide o Hordu.” V chrame sa ozval zvuény hlas princeznej Tyrande. ,Viem
preco prichddzas. Vedies to dieta. Ano, skuto¢ne vietci sme deti Elune, urobila si sfachetny ¢in, Ze si
dieta nechala zit. Dam jej pozehnanie Elune a pokusim sa dostat ju z moci démonov. Tyrande
vystupila a prisla k malej Serene. ,,Elune adore, princezna.” Usmiala sa. Tyrande Usmev opatovala a
potom prisli dve kiazky. Vyzliekli Serenu do naha a poloZili do svatej fontany bohyne Elune. Serena
Cakala, Ze voda bude studena no pocitila rozkosné teplo mesiaca, ktory dopadal na jej strieborné
vlasy. ,Odteraz si dieta bohyne Elune. Odteraz si vysoka elfka. Odteraz uz nebudd démoni v tvojej
moci a ty nebudes v moci démonov. Odteraz si slobodna.” Povedali elfky a zacali spievat chvalospevy -
Elune. Mald Serena omdlela.  Serena otvorila oci. Teraz vSak videla vSetko inak. Svet sa jej predtym
zdal zniceny a vSetko bolo pre fu strasidelné. No, v hlave pocitila dobrd ndladu a vSimla si, Ze Ziari.
Usmiala sa a pozrela na mesiac. Bola oblecena v striebornej nocnej koseli a vedela, Ze sa bliZi novy

Fals 5

zaCiatok. Pochopila, Ze kvietky, ktoré natrhala mame, uzZ jej rodic nikdy nedostane, Ze svoju mamu uz

-

nikdy neuvidi. Vysoka elfka zaplakala.
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C Fistrealm 85 Jevell

12.7.12 vecer na nasem Cata realmu ziskala hracka

Cocodrillo achievement Realm First! Level 85.

Server byl spustén oficialné 8.7.12 a odstartoval se
zavod na dlouhou trat o to, kdo ziska Realm first.
Béhem par hodin od spusténi uz zacaly padat prvni
Realm First na Full profese.

Hraci, omezeni ¢astecnou funkci novych questu, i
presto nevzdavali tento boj a za tyto 4 dny se podafrilo
dobéhnout prvni do cile Cocodrillo-Bloodelf Hunter.

e tab il o

Druhé a treti misto v této etapé neni, ani se neboduje.
A tak mUZeme poprat ostatnim jen hodné Stésti v {

dalsim datadisku, kterym je (jak uz je znamo) The Mists

of Pandaria. Svét warcraftu ma okusit na oficialnich

serverech naostro 25.9.2012.

A hracce Cocodrillo Gratulujeme!!!



Sekce Tech v nasem casopise bude slouzit jako takovy receptar pro zrychleni pocitace, nebo pro

potunéni WoWka. Objevi se zde takové vychytavky, jako Addony, které by vdm nemély chybét, pokud
mate starsi pocitac, tak jak ho zrychlit, nebo jak si Iépe vychutnat WoWko. V prvnim dile nds ceka par i

zacatecnickych, ale i presto velice Gcinnych rad, jak si zrychlit pocita¢, bez nutnosti investovat jedinou i
korunu. Pfredem preventivné uvadim, Ze pokud si nejste jisti tim, co délate, nebo mi prosté nevérite . 1

(ja bych si taky nevéril, kdybych zacinal), tak to nedélejte, nebo to prenechte néjakému zkusenéjsimu
kamaradovi, ktery to udéld za vas.

Dnes par rad o tom, jak si vycistit a trosi¢ku zrychlit DISK pocitace.

Kdyz budete mit Cisty a dobie zdefragmentovany disk, mate jistotu, Ze budete mit troSku vice mista
pro vase screenshoty ve hre, loading by mohl trvat o néco rychleji, paklize jste méli tfeba 40% disku :
zfragmentovaného, mohli byste uz rozdil urcité poznat.

Pro oba dva tyto Ukoly se nebojte alespon jedenkrat nechat PC béZet pres noc, pokud ho mate bud’
tichy, nebo nékde, kde nespi nékdo, na kom vam zalezi. Pokud nejste za dobre s vasi tchyni, tak pro
zrychleni rychlosti vasich vétrakl v pocitaci (pro maximalni hluk) ...to snad pristé... : -)

Vsem linuxakdm a fakt profikim dluzim omluvu. V tomto dile se pro vas nic uzitecného asi nenajde. o

¥ C'C’hmf Univerzalni uklize¢ka zadarmo

Ccleaner, cti [Cé klynr] nebo [Si Klynr], je freeware
(tedy zdarma) program, ktery umi ve windows Cistit to,
co neumi vycistit windows, ackoliv by mél. Uvedu
priklad. Jdete na stranky google.com. Vas internetovy

prohlizec¢ stahne obrazek loga googlu, stahne v
podstaté celou stranku, aby pri dalSim nabéhu mél tyto
obrazky a soubory pohromadé a tedy mohl najet asi o
vtefinu (zalezi, jak rychly mate internet) driv. Na jiz
dnes slabé internetové lince o rychlosti downloadu
2Mbps v podstaté skoro nepoznate rozdil. A ted'si

i
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predstavte, Ze jste takto brouzdali po internetu tieba

= Daw

ptl roku a tedy na vasem disku se nachazi obrazky,
loga a dalsi kraviny, které jste nestahovali umysiIné, ale
stahoval je vas internetovy prohlizec jako docasnou



~http://cs.wikipedia.org/wiki/Defragmentace).

pamét na disk. To uz dokaze udélat soubory o velikosti 500 mega az po desitky gigabajt.

Pouziti i instalace Ccleaneru je opravdu snadna a program je i v estiné, paklize se s anglictinou fakt
nemusite.

Program umi mazat tyto do¢asné zbytecné paméti, které by mél mazat windows nebo samotné
internetové prohlizece, kdykoliv je zavrete.

Ccleaner vsak umi i Cistit registry. Napfriklad odinstalujete néjakou hru, nebo program a v registrech
windows (Registry windows si predstavte jako databazi knih v knihovné, ktera rika co, jak a kde je
uloZeno), a odinstalace tfeba nedokaze odstranit néjaké informace z registrli o sobé a takto se pak
"Spini" registry informacemi, které uz neplati, nebo nejsou aktualni a tedy zbytecné. Ccleaner umi
takové zbytecné a nepotrebné hodnoty najit a smazat je. Pro jistotu si vZdy mlzete vSechny hodnoty
nechat ulozit do souboru .reg nebo .key a v pripadé problému staci soubor spustit a automaticky se
hodnoty do registru opét nahraji.

A posledni vychytavku, kterou umi Ccleaner, je odinstalace programi. Obcas se vam stane, Ze chcete
odinstalovat program nebo hru a ono to jaksi nejde... Odinstalace tfeba hazi chybu, viibec se tomu
nechce fungovat a programu se nelze zbavit. S tim vam pomuZze Ccleaner. Vyberete si program a
mate 3 mozZnosti. Bud' zkusite program odinstalovat na tvrdo, nebo ho zkusite odinstalovat normalné,
anebo alespori informace o programu "odinstalujete" z registrii windows. To se hodi, tfeba kdyz
chcete hru preinstalovat, ale windows si mysli, Ze je hra nainstalovana spravné, ackoliv jste ji tfeba
smazali. Tento program odnauci windows si myslet, Ze je program nebo hra nainstalovana a muizete ji
tedy nainstalovat znovu. Doporucuji vSem kutilim, ktefi se prosté rozhodli, Ze hru smazou a pak jim
teprve doslo, Ze to byla ta nejhorsi véc, jakou mohli ve windows udélat.

Dettaggler

Pro vds, co nevi, na co je dobra defragmentace vysvétlim na
snadném prikladu. Pevny disk si pfedstavte jako vefejnou
knihovnu. Ctendfi nejsou pti vraceni knizek peclivi a knizky
nevraci Uplné presné tam, kde je vytdhli (ja vim, Ze v praxi to
chodi jinak, tohle je ptiklad!). Kdyz potom kazda kniha neni
na svém misté, ztézuje to hledani kazdé knihy. Ta knihovna je
plotna disku (tam mate uloZeno vSechno od fotek z
dovolené, az po vase WoW) a ten ¢tenar je cteci hlava disku,
které pak trva déle, nez najde na disku ten konkrétni soubor,
ktery hledd. (U¢elem tohoto vysvétleni nebylo dokonale
vysvétlit princip fragmentace soubora. Kvili rejpalim
vkladam spravny link




po par mésicich, az letech provozu vaseho pocitace mate na disku pékny svincik, ktery je nutno |
ra isk | sk hleji, nez kdyz chudak icok —
usporadat, aby se disku pracovalo trosku rychleji, nez kdyz chuddak nevi co de‘najlt /.‘
Defraggler od stejné firmy Piriform dokaZe daleko efektivnéji to, co umi normalni windowsi j4,
defragmentovac. Program ma spoustu moznosti, mize dokonale nahradit windowsi defra_gr‘?e'
Mé osobné Stvalo, Zze umél jen nefragmentovat jeden jediny disk soucasné. V pripadé kdy mat
pocitaci vice diskd, doporucuji jednu defragmentaci spustit a druhou tfeba naplanovat. Pokud budete,

tfeba chtit jit spat driv, mlZete nastavit, aby se po defragmentaci pocitac vypnul.

Jak casto defragmentovat? To zalezi na tom, jak ¢asto pocitac pouzivate. Pokud bych ho zapnul jen na
2 hodiny na mésic (coz vas pripad neni), staci mi defragmentace 1x za rok. Pokud vSak pocitac

zapinate denné na nékolik hodin (asi vas pripad, Ze?) tak doporucuji defragmentovat alespon 1x 1
tydné, az 1x mésicné.

Game Booster

Prvni 2 pfipady vam pomohou
zrychlit a vycistit vas operacni
systém Windows (a to at uz mate
jakoukoliv verzi). Tento program
pouziva par vychytavek k tomu,
aby feknéme uvedl vas pocitac do
stavu, jaky byl, kdyZ jste méli
pocitac novy. TakZe povypina po
zmacknuti tlacitka "Start Boost"
vSechny nepotiebné hlouposti,
které fakt nepotrebujete.

" ';.~’.
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Stahnout Ize treba tady : http://www.slunecnice.cz/sw/game-booster/

"VSechny tyto programy v tomto dile byly vyzkouseny s pozitivnim efektem."
Kazdy z téchto program( vam pomlze vas zanefradény pocitac zrychlit feknéme o 1 az 5%. Takze ‘
teoreticky, pokud mate pocitac Cisty a optimalizovany (coZ asi u malokoho), tak vdm to da néjaké 3% :
vykonu navic, ktery vam néco v systému brzdilo. Anebo pokud mate fakt zaneradény pocitac, tak si

rozdilu urcité vSimnete. A to pokud mate mdlo ram, pokud jste méli zanefadény disk a dlouho vam

nabihala hra, mohla by vdm o par vtefin nabéhnout dfive. To vSak ale musite zkusit na vlastni pést a v

diskusich pak fict "pomohlo to!", "Nepomohlo to!" a podle toho programy doporudit vasim pratelim.
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ovInna davky ¢ ipne kase

Prijde takhle ork s papouskem na rameni do baru.

R Gl G-l

"Jé, ten je krasnej, odkud ho mas?"

"Z Durotaru, tam je jich spousta," odpovi papousek.

™~ stoprout préwe jsem v boji.
SN Rexe rakrmim a2 dobojuju.

Co znamena pro hrace, kdyz ma nékdo u jména <AFK>?? A Free Kill

Blh stvoril svét WoW za 6 dni a 7. den fekl "l need more mana"

zak: Pane profesore? Kdy nam opravite ty zapoctové testy?
profesor: Nevim, o plilnoci poustéji Cataclysm
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¥ Dva gnomové potkaji v baru krasnou elfku. Je uz pékné napitd, takZe ji po chvilce jeden zbali a jdou :

! B do hotelu. Zaplati si pokoj. Jeho kamardd si také koupi pokoj hned vedle. Zvédavé posloucha u zdi. ‘
"' .':}‘ & Najednou slysi: "Ja nemGzu". Po chvilce slysi plac: "Boze, proc to nejde?" Takhle to pokracuje jesté

) nékolik hodin. Druhy den se potkaji v hospodé a jeho kamarad jej utésuje: "Nic si z toho nedéle;j, !

obcas se to stane kazdému, Ze to prosté nejde." Druhy gnom se na néj podiva a fika: "CoZz s tim by
problém nebyl, ale ja at jsem délal, co sem délal, prosté jsem na tu postel nemohl vylézt."

Ironforge odpoledni zpravy: Dneska se testovala novd gndmska helikoptéra. Bohuzel se ztitila pobliz
IF hitbitova. Jedna se o nejvétsi katastrofu v déjnach. Dosud bylo nalezeno 300 tél a stdle vykopavame
dalsi.

Potkaji se takhle 3 Gnomici v Booty Bay a najednou zahlédnou Taurena. Vsadi se spolu o 10 gold,
kdo ho dokaze rozesmat. Kazdej tedy da na stll 10 goldl a prvni vyjde. Trva mu to asi 5 minut, ale
vraci se a Hordak se stale nesméje. Jde tedy druhy, ale taky neuspél. Jde to tedy zkusit tfeti, a kdyZ se
vraci, Tauren se fechtd jako nikdy. Vsadi se tedy znovu, Ze ho nedokaZe nikdo rozbrecet. Kazdy tedy
poloZi na stdl 10 goldl a prvni Gnomik. KdyZ se vraci,Tauren se stale sméje. Jde tedy druhy, ale taky
neuspéje. Vyjde tedy treti, ktery minulé kolo vyhral, a kdyZ se vraci, Tauren breci jako nikdy. Ptaji se
tedy Gnomika jak to dokazal a on odpovi: ,,KdyZ sme ho méli rozesmat, fekl jsem mu, Ze mam vétsi
pé*o nez on a kdyZ jsme ho méli rozbrecet, ukazal jsem mu ho.

Vejde Gnom do baru a zepta se: "Ci je ten tfimetrovy medvéd venku?" zvedne se jeden trpaslik:
"MUj." Gnom se na néj smutné podiva: "Omlouvam se, ale zabila jej moje mechanicka veverka."

Trpaslik se na néj udivené podiva: "To neni mozné. Ten medvéd je Ivl 70." Gnom si objedna pivo a
doda: "Tak se béz podivat sam. Udusil se moji veverkou."

.“-;:_l: »




Ingredience

-0,5 | mléka

-2 |Zice cukru krystal nebo krupice
-necela 1/4 1zicka soli

-3 vejce

-20 dkg hladké mouky

-7 lzic strouhaného kokosu
-trochu oleje na smazeni

Suroviny si dobre rozmichame, nejlépe ponornym mixérem. Panev potirame
lehce olejem a pec¢eme slabé palacinky. Hotové ozdobime tvarohem, slehackou,
ovocem nebo nutelou.




'125g maslo

125g cukor

1 vajce

170g cokolada na varenie
300g polohruba muka

Stipka soli

12 kav. lyzicky sody bikarbony

1 kavova lyzicka vanilinového
cukru

/kakao- len kvoli farbe/

1’

Maslo, cukor, vajicko a vanilinovy cukor spolu vymieSame. Priddme muku, sol,
sodu bikarbonu a na drobné kusky posekanu ¢okoladu, /kakao/.

Z masy vytvarujeme placky, ktoré kladieme dalej od seba na plech vystlany
papierom. Pecieme 10 minut pri 185-190 °C.
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VyhlaSujeme soutéZ Dalaran Story Award. ]
Tato soutéz se tyka pribéhd podobnych, ' ‘
jako jste Cetli vySe Pribéh Deathknighta

nebo Dieta Mesina. Zaslete nam vami

vymysleny pribéh na Raymom@3server.cz

Ze vsech pribéhl budou vybrany 3 nejlepsi,
uryvky z nich se objevi v dalSim cisle a jejich
tvlrci budou odménéni Kredity. Pribéh,
ktery vyhraje prvni misto, se objevi v dalSim
Cisle cely.

Vyhry:

v

1.misto — 100 krediti a cely pribéh
Vv magazinu.

2.misto — 33 kreditdi a &ast pibéhu -i
v magazinu. :

ol .
3.misto — 33 kreditt a éast pribéhu "

Vv magazinu.

'..\} . Pribéhy se musi tykat témata Word of warcraft. V. emailu zaroven piste vase nicky ve hre. p

A
Pribéh musi byt minimalné formatu A4, jinak se potom nejednd o pribéh ale povidku. 3



mailto:Raymom@3server.cz
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Doufdm, Ze se vam prvni Cislo magazinu Dalaran News libilo.

Chtél bych podékovat vsem za spoluprdci a snahu mi pomoct s timto cislem, i kdyz to do posledni
chvile vypadalo, Ze nebude. Vase ndzory miiZete psdt na nase forum nebo na FB stranku, za kaZdy
ndzor dékuji. Raymom

Schdanime Redaktory na tvorbu dalsiho Cisla v pripadé zdjmupiste na email Raymom@3server.cz a
néjak se dohodneme.

Vy'tvoreno v nakladatelstvi 3server Expedice a.s. ve spoluprdci s Raymom, Chosee, Mirra, Liberte

a carryo.
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